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ΘΕΜΑΤΑ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΩΝ

α) Δραστηριότητες με έμφαση στην αλγοριθμική επίλυση προβλήματος, όπως,

1. Υλοποίηση μιας απλής αριθμομηχανής
2. Υπολογισμός βαθμολογίας μαθητών-χαρακτηρισμός φοίτησης
3. Δημιουργία τεστ ερωτήσεων ύλης  Α’ γυμνασίου
4. Δημιουργία τεστ ερωτήσεων ύλης Β’ γυμνασίου
5. Δημιουργία τεστ ερωτήσεων ύλης Γ’ γυμνασίου
6. Σκακιέρα
7. Σχεδιάστε ένα παιχνίδι στο Περιβάλλον MicroWorlds Pro. Το παιχνίδι μπορεί να είναι ένα

λαβύρινθος μέσα στον οποίο θα μπορούμε να κινούμε την χελώνα με τη βοήθεια πλήκτρων
κίνησης για δεξιά, αριστερά, πάνω και κάτω. Σκοπός του παιχνιδιού είναι να φτάσουμε στο
τέρμα οπότε και κερδίζουμε και εμφανίζεται ένα συγχαρητήριο μύνημα π.χ. “Μπράβο!!
Είσαι μεγάλος παίχτης!”

8. Δημιουργήστε στο Περιβάλλον MicroWorlds Pro εικοσιτέσσερις (24) διαδικασίες η καθεμία
από τις οποίες να σχεδιάζει ένα από τα κεφαλαία γράμματα του Ελληνικού αλφαβήτου.

9. Οικογενειακός προϋπολογισμός
10. Έξοδα εβδομάδας
11. Ασκήσεις μαθηματικών

β) Δραστηριότητες που αποτελούν μέρος γενικότερων συνθετικών εργασιών όπως,

1. Οργάνωση σχολικής βιβλιοθήκης
2. Ελληνικά και ξένα πανεπιστήμια-σχολές και προγράμματα σπουδών
3. Δημιουργία multimedia εφαρμογής (παρουσίαση του σχολείου)
4. Δημιουργία ενός λεξικού με όρους της Πληροφορικής
5. Λεύκωμα Γ’ γυμνασίου (ανά τμήμα – συνολική παρουσίαση)
6. Ναρκωτικά
7. Aids
8. Σχολικό εργαστήριο πληροφορικής(Υλικό-Λογισμικό-Εκπαιδευτικά προγράμματα)
9. Αθλητισμός – παραολυμπιακά αθλήματα
10. Επιδράσεις της πληροφορικής στο εμπόριο και την εργασία
11. Διαδίκτυο - Μηχανές αναζήτησης
12. Περιβάλλον
13. Το εσωτερικό του Υπολογιστή
14. Περιφερειακές συσκευές
15. Λογισμικό
16. Ελευθέριος Βενιζέλος
17. Η ιστορία της Κρήτης
18. Το χρονικό της 28ης Οκτωβρίου
19. Το χρονικό της 25ης Μαρτίου
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20. Πολυτεχνείο
21. Δημιουργία βιβλιοθήκης με τα εξαρτήματα του υπολογιστή
22. Οι πλανήτες
23. Το δάσος
24. Το βουνό
25. Ο κόσμος τα θάλασσας
26. Εφηβεία
27. Ρύπανση του περιβάλλοντος
28. Κάπνισμα
29. Ρατσισμός
30. Νομοί της Ελλάδος
31. Χώρες της Ευρώπης
32. Παρουσίαση των Ηπείρων
33. Τα φαράγγια της Κρήτης
34. Οι επιδράσεις της Πληροφορικής στην ζωή μας
35. Παρουσίαση της σχολικής εκδρομής
36. Σχολικό ημερολόγιο
37. Μουντιάλ 2010
38. Euro 2008
39. Τροχαία ατυχήματα
40. Παρουσίαση μιας ομάδας που μου αρέσει
41. Επιπτώσεις του πολέμου
42. Formula 1
43. Ομάδες εφήβων
44. Διάστημα
45. Τεχνητή νοημοσύνη
46. Facebook: Πώς Μπορώ να γίνω Μέλος; Γιατί είναι τόσο Δημοφιλές; Τι πρέπει να

Προσέχω;
47. Facebook: Οδηγίες χρήσης-Εγχειρίδιο
48. Διαδριαστικά Συστήματα Διδασκαλίας
49. Το Ψηφιακό Σχολείο
50. Διαχείριση απορριμμάτων
51. Οι Υπηρεσίες του Internet
52. Γελοιογραφίες
53. Ζώα σε κίνδυνο
54. Ο άνθρωπος καταστρέφει τη Γη!
55. Οδηγίες σε περίπτωση σεισμού
56. Τα Δικαιώματα των παιδιών
57. Σχέσεις γονιών παιδιών
58. Τροχαία ατυχήματα
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